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E} Male die Pfeile so an:

- - 1 !

nach rechts nach links nach oben nach unten

=T =l

B Zeichne die Wege der Tiere ein. Beginne unten beim Start.

Ziel et = / ST

o O ° _
Start 5 i , &a
e f=ml=T=1=1=11

2 5 4 3 3 1 1 1 4 1 1 2 2
Vas: f = f=f=T=1T~1T=1=1

i 2 4 8 3 2 1 2 2 2 2 2 1 2 3
nd: f = f ==t e=1=1e1

3 3 5 8 2 4 2 6 1 1 1 2 3
Katze: I —) I = I = I = I —) I = I

4 1 3 4 5 6 2 4 1 2 1 3 1
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